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Organisatorisches

Die Durchfiihrung erfolgt mit dem online gestiitzten Ubungssystem DUESIE (Das
UEbungsSystem der Informatik Einfiihrung).

DUESIE erreichen Sie iiber die folgende URL:

https://duesie.bs.informatik.uni-siegen.de/

Es erscheint die Startseite:
) DUESIE - Das Ubungssystem der Informatik Einfiihrung - Mozilla Firefox
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DUESIE

Bitte loggen Sie sich ein, um DUESIE zu benutzen.

Passwort vergessen?

R/
DUESIE % Javascript ist aktiviert. Dies ist notwendig, um DUESIE benutzen zu kidnnen.
L) Hauptseite ) o _ o ]
7| Einloggen “ Falls Sie zum ersten Mal hier sind, klicken Sie bitte auf die Infoseiten.
Funktionen

© Infoseiten

@ FG Betriebssysterne und
verteilte Systeme,
Uni-Siegen.

Klicken Sie bitte nun auf Infoseiten. Hier erhalten Sie alle notwendigen Informationen zur
Anmeldung bei DUESIE. Folgen Sie bitte exakt den einzelnen Schritten, die dort angegeben
sind!

Hinweis: Bei der Auswahl des Studienganges, ist bislang nur die Auswahl ,mit
Ubungszwang* moglich.

Nachdem Sie sich erfolgreich angemeldet haben konnen Sie unter Ubungsgruppen sich fiir
eine bestimmte Ubungsgruppe eintragen. Wihlen Sie bitte dazu die Vorlesung ,,SS 2013
Objektorientierte und funktionale Programmierung® aus und klicken auf Weiter.

Danach miissen Sie das Passwort zu der Veranstaltung eingeben. Das Passwort erhalten Sie in
der Vorlesung.

AnschlieBend kénnen Sie sich fiir eine Ubungsgruppe eintragen. Bitte beachten Sie, dass Sie
sich nicht zu mehreren Gruppen gleichzeitig anmelden konnen. AuBerdem ist eine
Ummeldung in eine andere Gruppe nur nach Absprache mit den jeweiligen Tutoren mdglich!



Fragen, Anregungen o.d. richten Sie bitte immer an Thre Tutoren oder aber per email an
duesie@fb12.uni-siegen.de.

Informationen zu den Ubungen

Die Ubungsaufgaben werden in 3 verschiedene Schwierigkeitsgrade aufgeteilt:
basic expert
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Dies sind leichte Fragen, wie
sie auch in der Klausur zur
Abfrage von Basis-Wissen
gestellt werden konnen. Die
Beantwortung solcher Fragen

ist zum Bestehen der Klausur
zwingend erforderlich.

Diese Fragen sind fir Studenten
gedacht, die bereits Programmier-
erfahrung besitzen. Sie ubersteigen
den Schwierigkeitsgrad der Klau-
sur und werden daher auch nicht im
Rahmen der Ubungen besprochen.

y

Dies sind schwierigere Fragen, die praxisnaher und interessanter sind, jedoch
nicht im Klausur-Stil. Ziel ist das tiefere Einuben der Zusammenhange, um das
Wissen zu festigen. Wollen Sie eine gute Note erwerben, so sollten Sie diese
Fragen auch aus eigener Kraft beantworten kénnen.

Wichtig ist auch, dass Sie nicht alle Ubungsaufgaben eines Ubungsblattes bearbeiten miissen.
Sie miissen mind. 25 % der Punkte eines Ubungsblattes erreichen. Die nétigen Punkte kénnen
Sie durch das Losen mehrere einfacherer Aufgaben erreichen, oder aber durch das Losen
weniger schwieriger Aufgaben. Des Weiteren miissen Sie mind. 75 % der Ubungsblitter
bestehen, d.h. bei voraussichtlich 11 bewerteten Ubungsblitter sind das mind. 8.

Fiir die Lehrimter gilt die Regelung, dass sie 75% der Ubungen abgeben miissen und an 2
Terminen im Semester Losungen an der Tafel vorfiihren.

Wichtige Hinweise zur Benutzung von DUESIE:

eUML4DUESIE:
Fiir die Modellierung der UML-Diagramme wird seit diesem Semester ein neues Werkzeug
eingesetzt. e(UML4DUESIE ist eine Flash-Applikation die sowohl als Einzelanwendung auf
threm Rechner lauft oder als Integration im Browser. Damit Sie eUML4DUESIE verwenden
konnen, miissen Sie den Flash-Player 10 installieren. Den Flash-Player (fiir alle géngigen
Betriebssysteme) erhalten Sie hier:

http://get.adobe.com/de/flashplayer/otherversions/

Falls Sie eUML4DUESIE als Anwendung lokal ausfithren mochten, dann kénnen Sie sich die
entsprechende Flash-Datei von unserer Webseite herunter:
(http://www.uni-siegen.de/fb12/ws/lehre/lehrel 1/lehrel1.html)



Ansonsten steht Thnen eUML4DUESIE auch innerhalb von DUESIE als Browser-Applikation
zur Verfiigung.
Wenn Sie eUML4DUESIE gestartet haben, erscheint das folgende Fenster:
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Assoziationen
Neue Klasse erstellen
Abstrakte Klasse erstellen
Interface erstellen

@-Q
Vergréfiern

o
Klassen v 100% _
Alles zeigen
Qualitat »
Drucken...
Bildakrualisierungsbereiche anzeigen
Debugger
Einstellungen...
Uber Adobe Flash Player 10...
eUML4

Im Modellierungsbereich konnen Sie dann iiber die rechte Maustaste eine neue Klasse
anlegen. Wenn Sie eine Assoziation zwischen Klassen erstellen mochten, dann klicken Sie
bitte im linken Fensterbereich ,,Klassen* auf die Klassen, die sie miteinander in Verbindung
setzen mochten (STRG+linke Maustaste).
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Erstellen Sie dann iiber das C Symbol eine neue Assoziation. In der Statusleiste oben kdnnen
Sie dann alle weiteren Einstellung bzgl. der Assoziation vornehmen.

I H l Multiplizitat, Assoziationstyp: Klassel I I[Assoziation M | | Klasse1l =3 ok 1
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Um eine bestehende Assoziation zu bearbeiten, wéhlen Sie zuerst die entsprechende

Assoziation links im Assoziationsfeld aus und klicken dann auf das ®' Symbol.
Wenn Sie zu einer Klasse Attribute usw. hinzufligen mochten, dann klicken Sie einfach mit
der rechten Maustaste auf die Klasse und wéhlen dann den entsprechenden Meniipunkt aus.

Zum Abspeichern Threr Losung, klicken Sie auf das = Symbol und geben einen

entsprechenden Dateinamen an. Wichtig ist, dass Sie exakt den Dateinamen verwenden der in
der Aufgabenbeschreibung verlangt wird!

Ubungsaufgabe (wird nicht bewertet):

Zeichnen Sie in eUML4DUESIE ein Klassendiagramm, dass die Klassen Fahrzeug, PKW,
LKW in einer lThnen sinnvollen Relation (Assoziation, Generalisation 0.4.) zueinander
darstellt. Machen Sie sich also bitte mit dem Werkzeug vertraut! Eine Bewertung der Aufgabe
findet nicht statt.

Falls DUESIE noch nicht freigeschaltet wurde, konnen Sie sich eUML4DUESIE wie oben
beschrieben von unserer Webseite herunterladen und lokal ausfiihren.

Sollte DUESIE freigeschaltet sein, dann loggen Sie sich dazu in DUESIE ein und wéhlen Sie
dann das Ubungsblatt 1 und Aufgabe 1 aus (ab dem 22. April 2013)! Starten Sie Thre lokal
installierte eUML4DUESIE-Anwendung oder durch Klick auf den Link eUML4DUESIE
(siche Abbildung)

UML Aufgabe

Neu | Ubersicht

UML Diagramme
Zeichnen Sie in ArgoUML ein Klassendiagramm, dass die Klassen Fahrzeug, PKW, LKW in einer Thnen sinnvollen Relation
{Assoziation, Generalisierung 0.3.) zueinander darstellt.

eUML4DUESIEfProjektdatei:
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Weiter »

Speichern Sie Thre Losung ab und laden Sie diese in DUESIE hoch!



